Tallinna
Pohjatahe Pohikool

Lisa 9: Valikoppeaine “Informaatika”

1. Uldalused
1.1. Oppeaine kirjeldus

Pdohikoolis on informaatika dppimisel eesmérgiks opi- ja todkeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks pdhikooli Idpetajal teha samme IKT-valdkonna karjééri suunal voi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades. Informaatika dpetamise pohimdtted pdhikoolis on:

1) eluldhedus;

2) aktiivope ja loovus;

3) uuenduslikkus;

4) koostoo;

5) teadmusloome;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;
7) turvalisus;

8) 10imitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pdhinev Oppeaine, mis kuulub valikainena pdhikooli dppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on
tehnoloogia praktilisel kasutusel. Seda on soovitatav dpilastele pakkuda igas kooliastmes vihemalt 35 tundi. Informaatika ainekésitlus on
tavapdraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1) raalmétlemine — eluliste lilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist,
probleemi osadeks jaotamist ja iildistamist;
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2) disainmétlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise viis, sh probleemi mééiratlemine, vajaduste vordlemine,
motlemine, ehitamine ja katsetamine.

I kooliastmes dpetab informaatikat iildjuhul klassidpetaja teistesse dppeainetesse 16imituna voi eraldi dppeainena, késitletakse 1-4 dppeteemat:
,Digiseade todvahendina®, ,,Kood*, ,,Digikunst®, ,,Digitaalne ohutus®.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained I kooliastmes ja nende maht néidalas

e informaatika: 3. klassis 1 tund.

1.3. Voimalusi 10iminguks, iildpidevuste arengu toetamiseks ja libivate teemade kisitlemiseks

Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia on tanapdevase dpikeskkonna loomulik
osa. See 10iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste dppeainete teemasid, et luua
mdtestatud Oppimine, ning teiselt poolt Idimitakse tehnoloogiat ja innovatsiooni lébiva teemana teistesse dppeainetesse. I kooliastmes
késitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid iildjuhul 16imituna teiste dppeainetega ja seal keskendutakse
informaatika ainekava dppesisus peamiselt digipddevuse arendamisele.

1.4. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusviértustest, tildpaddevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste dppeainete ja lédbivate teemadega;
2) jélgitakse, et opilase oOpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas;
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3) vdoimaldatakse oppida tiksi ning tiheskoos teistega, et toetada opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
5) rakendatakse niitidisaegseid Opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, nditused, ettevotted jne;

7) tagatakse, et Oppe viltel opitakse headest tavadest 1dhtuvat veebikéitumist, sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme
(Stuudium, e-dppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutades.

1.6. Oppekeskkond

Kool tagab valikaine pakkumisel jirgmiste vahendite kasutamise:

1) internetitihendusega arvutite jm digiseadmetega, projektori, kdlarite, kdrvaklappidega klassiruum, kus on soovitavalt voimalik laudu, toole
iimber paigutada;

2) vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise vdimalus;

3) rithmatd6tehnikaid toetavad todvahendid ja -materjalid;

4) multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendid ning printeri kasutamise vdimalus.

2. Ainekavad
2.1. Informaatika

2.1.1. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sitetest. Informaatika dpitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele
tagasisidet dppeprotsessi kiigus, lihtudes dpilase dpiiilesannetest. Kokkuvdtvalt hinnatakse trimestri 16pus. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas
iiksi vOi rithmatdona. Soovitavalt hinnatakse informaatikadppes:

1) oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
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2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist;
3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) oma praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

Valikainete hindamisel 1dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sétetest, hindamise nduded ja korraldus, sh kujundava
hindamise kasutamine tdpsustatakse Tallinna PShjatdhe Pohikooli dppekava peatiikis 5.

2.1.2. Kooliastme 1opus taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I KOOLIASTE

Opilane:

e kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest
infol hiskonnas;

e leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

e loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koost60s eri liiki digitaalse sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon
jne) ja jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

e kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske;

e kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid programmeerimisiilesandeid méngulistes keskkondades
ja/vai haridusrobotitega;

e kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, podrdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi
saamiseks vanema, Opetaja vo1 mone abi andva institutsiooni poole.
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Tallinna Pohjatihe Pohikool
ainekava

lAinevaldkond: valikaine

Oppeaine: informaatika

Kooliaste: I kooliaste

Klass: 3. klass

Tundide arv: 1 tundi nddalas

Opitulemused:

Oppesisu:

Digiseade toovahendina

Opilane:

kasutab kooli infosiisteemi ja e-Oppekeskkondi vastavalt
kokkulepitud reeglitele;

sisestab, kopeerib, vormindab ja salvestab erinevat tiitipi tekste
(nt kuulutusi, plakateid, referaate);

salvestab, kopeerib, kustutab ja jagab faile;

otsib infot erinevatest allikatest, kasutab seda, viidates
algallikale;

otsib ja haldab vajalikke andmeid, sisestab need tabelisse,
esitleb diagrammina;

koostab ja vormindab esitlust: kujundab slaide, lisab teksti ja
pilte.

Opilane koostab esitluse ja esitab seda klassikaaslastele;

Opilane kasutab digiseadmeid nt loodusnédhtuste uurimiseks ja
sisestab saadud andmed tabelisse;

Opilane Opib Opetaja abil kasutama kooli infosiisteemi;

Opilane otsib internetist meelepiaraseid pilte ja plakateid ning
jagab neid klassikaaslastega.
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Digitaalne ohutus

Opilane:

kirjeldab tehnoloogilise ja parismaailma erinevusi ning
sarnasusi;

kirjeldab, kuidas to6tab internet;

toob nditeid digitehnoloogia ja interneti turvalisest kasutusest
(viirusetorje kasutamine, kahtlaste linkide tuvastamine, vajaduse
korral suhtluspartneri blokeerimine);

selgitab salasdna turvalisuse ndudeid;

salvestab, taasesitab ja jagab digitaalset sisu, jargides
privaatsusndudeid ning viltides kiiberkiusamist;

mdistab tasulise ja tasuta teenuse erinevusi (nt arvutiméngudes,
appides);

podrdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks
lapsevanema, Gpetaja voi mone abi andva institutsiooni/teenuse
poole;

kirjeldab ja vildib digiseadmete kasutamisega seotud riske
tervisele;

Opilane lahendab digitaalse ohutusega seotud probleeme, nditeks
kuidas kaitsta oma andmeid, kuidas dra tunda usaldusvéérset
infot, kuidas kaituda kiiberkiusamise korral;

Opilane teeb digitaalse ohutusega seotud projekte, néiteks loovad
oma digitaalse portfoolio, teevad digitaalse plakati vai esitluse,
teevad digitaalse kunstiprojekti;

Opilane loob personaalse turvalise salasona;

Opilane uurib usaldusvéirsetest allikatest digiseadmete
kasutamisega seonduvate terviseriskide kohta;

Opilane salvestab pilte voi videoid ning jagab neid pérast
klassikaaslastega.
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Kood

Opilane:

kasutab méngulises keskkonnas programmeerides ldhtuvalt
algoritmilisest probleemilahendusest mdisteid programm,
muutuja, valik, tsiikkel, sisend ja véljund;

kirjeldab elulisi niditeid programmide kasutamisest;

selgitab etteantud lihtsa programmi/rakenduse sisu ning
ennustab selle t66 tulemit;

kavandab ja loob juhiseid jirgides lihtsamaid rakendusi,
kasutades digitaalseid voi fiiiisilisi vahendeid (nt lastele
moeldud hariduslikud programmeerimiskeskkonnad voi
robootikakomplektid);

selgitab programmi testimise vajadust, leiab koodist lihtsamad
vead;

laadib internetist alla teiste loodud programme ja kohandab
neid, arvestades autoridigustega.

Opilane miingib koodiga seonduvaid ménge ning vdistleb
klassikaaslastega;

Opilane kasutab koodi, et luua geomeetrilisi kujundeid;

Opilane viib 14bi katseid seoses koodiga;
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Digikunst

Opilane:

otsib internetist eritiitipilist (nt pilt, video, animatsioon jt)
digikunsti ja viitab selle allikale;

loob digitaalselt joonistuse ja prindib selle vastavalt eesmérgile
sobivate seadetega (varviline/mustvalge, {i he/kahepoolne jne);

digikunsti loomisel 1dhtub korrektse kditumise pdhimotetest;

valib kaamera seaded vastavalt pildistamise oludele ning
pildistab ja kopeerib foto seadmest arvutisse, avab selle sobiva
rakendusega;

jélgib ja kasutab teadlikult lihtsamaid pildipinna organiseerimise
votteid;

salvestab heli ja kopeerib selle seadmest arvutisse ning avab
selle sobiva rakendusega;

salvestab video ja kopeerib selle seadmest arvutisse ning avab
selle sobiva rakendusega;

kombineerib lihtsate vitetega pildi, heli ja video.

Opilane kasutab digikunsti vahendeid, et luua ning jagada oma
loomingut;

Opilane teeb foto kasutades sobivaid sitteid ja saadab foto
arvutisse;

oOpilased filmivad riihmatdona video, saadavad selle arvutisse ja
niitavad valminud videot klassikaaslastele

joonistab pildi kasutades sobivat tarkvara ning prindib selle
vilja.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:
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kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest
infoiihiskonnas; leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koost60s eri liiki digitaalse sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon
jne) ja jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

kirjeldab ja véldib digivahendite kasutamisega seotud riske;

kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid programmeerimisiilesandeid méngulistes keskkondades ja/voi
haridusrobotitega;

kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, poordub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi
saamiseks vanema, dpetaja voi mone abi andva institutsiooni poole.




